
청년 희망 도시 구축을 위한 Y-STAR PROJECT
Street   Talent   Art  and  culture   Region



Y-STAR PROJECT

사업개요

1- 1 추진배경및목적

1

2 지역 고유의 색을 가진 청년 거리 조성을 통한
관광 산업 연계 발전

3 풍부한 창업 및 교육 컨텐츠 개발을 통한
지역 청년 일자리 창출

40%

38.7%

2016년 2019년

86,613 

88,900 

2016년 2019년

지역내 일자리 부족으로 청년 고급 인재 유출

4 청년 중심의 新 문화 창조를 통해 지역
시민과의 소통의 장 마련

5 우수 인재 지역 정착 유도, 
지역 청년 중심의 새로운 문화 창조

6 경상북도 경산시 청년&시민을 대상으로
창업 기반 구축, 문화 확산
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Y-STAR PROJECT

사업개요

1- 2 청년사업관련사례
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#1  서울시청년공간「무중력지대」

ㆍ ‘무중력지대’는 서울시 청년기본조례에 근거해 청년의 활동을 지원하고 청년의 자발적인 움직임을 보장함으로써 청년 정책의 목적을

달성할 수 있도록 2017년부터 착수하여 조성된 공간

ㆍ 강연, 포럼, 스터디, 네트워킹파티 등 다양한 용도로 활용 가능한 커먼스페이스, 소규모 세미나, 회의 모임을 위한 미팅룸, 팟캐스트

방송 음원 녹음 등 1인 크리에이터들을 위한 녹음실, 휴식공간 등 지원

ㆍ 2020년 현재 G밸리, 대방동, 양천, 도봉, 성북, 서대문점, 강남점, 영등포점 8개 개관

공유주방

휴식지대나눔지대

무중력지대(도봉)



Y-STAR PROJECT

사업개요

1- 2 청년사업관련사례

3

· 대학과 청년·지역사회의 상생 발전을 유도해 청년 창업 육성과 일자리 창출, 대학가 문화 개선 및 지역 침체 문제를 해결하고자 하는 취지로 시작

· 1호 고려대 시작 현재 14개大 ‘캠퍼스타운’ 변신, 197개 창업팀 탄생

· 서울시 48개 대학 총장들로 구성된 ‘캠퍼스타운 정책협의회‘ 구성

2016년 3월 : 대학의 활력을 지역으로, 청년 일자리 창출을 위한 캠퍼스타운 조성 추진계획
2017년 5월 : 2017년 캠퍼스타운 대학제안사업 실행계획
2018년 2월 : 2017년 단위사업 성과 및 2018년 사업시행
2019년 3월 : 대학과 지역이 청년을 키우고, 청년이 대학과 지역을 살리는

‘19년도 캠퍼스타운 추진계획 수립

2017년 ~ 19년 : 캠퍼스타운 1단계 추진
※ 총예산 116억, 경희대 외 12개 대학 및 해당 대학 소재 11개 자치구 참여

서울시 캠퍼스타운 참여 대학

#2  서울시캠퍼스타운조성사업



Y-STAR PROJECT

사업개요

1- 3 사업필요성
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Y-STAR PROJECT

사업개요

1- 4 기대목표
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Y-STAR PROJECT

사업개요

1- 5 기본전략
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Y·STAR PROJECT로 청년희망도시 경산 구축VISION

3대 목표

추진 과제 Street

거리
Talent

재능인재
Art & culture

문화예술
Region

지역

청년공간조성
Creative(창의적)

청년문화창조
Challenge(도전적) Cooperative(상호협력적)

지역사회혁신



Y-STAR PROJECT

사업개요

1- 6 조직도
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Y-STAR프로젝트 사업단
Y-STAR 자문위원회 Y-STAR 운영위원회Y-STAR 사업단

· 경산시의원 등 유관기관 위원

· 지역, 청년, 소상공인 등 자문단

· 내/외부전문가, 유관기관 위원

· 공간, 사업 분석, 추진방향 제시

· 사업집행기관

· 기획, 대외협력, 사업관리 등



Y-STAR PROJECT- 1 사업추진계획2
사업내용
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T. GROUND

H. GROUND

E. GROUND

T
GROUND

H
GROUND

E
GROUND

사업대상지 사업기간 사업주체



Y-STAR PROJECT- 1 사업추진계획2
사업내용
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벤처
창업관

영남대역

H. GROUND

T. GROUND

E. GROUND



Y-STAR PROJECT- 2 공간별세부계획2
사업내용

10

T.GROUND (Thinking and Trial)



Y-STAR PROJECT- 2 공간별세부계획2
사업내용
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변경 전 변경 후

T.GROUND (Thinking and Trial)



Y-STAR PROJECT- 2 공간별세부계획2
사업내용

H.GROUND (Healing and History)
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Y-STAR PROJECT- 2 공간별세부계획2
사업내용

13

H.GROUND (Healing and History)

변경 전 변경 후



Y-STAR PROJECT- 2 공간별세부계획2
사업내용
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E.GROUND (Enjoyment and Entertainment)



Y-STAR PROJECT- 2 공간별세부계획2
사업내용
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E.GROUND (Enjoyment and Entertainment)

변경 전 변경 후



Y-STAR PROJECT

2차년도

2020년 7월 ~ 
2021년 6월

1차년도

2020년 1월 ~ 
2020년 12월

3차년도

2021년 7월 ~ 
2022년 6월

4차년도

2022년 7월 ~ 
2023년 12월

공간 구축 공간 구축

- 3 전체사업구성2
사업내용
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프로그램 운영 프로그램 운영 프로그램 운영 프로그램 운영

공간 구축 공간 구축



Y-STAR PROJECT

2020년
1분기

2020년
2분기

2020년
3분기

2020년
4분기

2021년
1분기

2021년
2분기

2021년
3분기

2021년
4분기

2022년
1분기

2022년
2분기

2022년
3분기

2022년
4분기

2023년
1분기

2023년
2분기

2023년
3분기

2023년
4분기

T-GROUND 
공간 구축

T-GROUND 
프로그램 운영

H-GROUND
공간 구축

H-GROUND
프로그램 운영

E-GROUND 
공간 구축

E-GROUND 
프로그램 운영

- 4 사업추진일정2
사업내용
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H-GROUND
프로그램 운영



Y-STAR PROJECT

T
GROUND

▶◀

▶◀

▶◀

- 1 사업시행전후비교3
사업세부계획

사업 전 사업 후
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E
GROUND

H
GROUND



Y-STAR PROJECT

라이프스타일 도시 경산 구축

소비자

프로보노로 성장

비즈니스 / 서비스

전문인력 양성

기업 / 산업

협력업체 네트워크

- 2 사업종료이후계획3
사업세부계획
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Y-STAR PROJECT- 3 사업단소개3
사업세부계획
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